Come Sistema Naturale si intende il Lungo-Corto

Apertura 18 :

Se prevede 2+ carte in un sistema naturale si annuncia: 2+ carte

Se prevede 3+ carte in un sistema naturale si annuncia: 3+ carte (per esempio miglior
minore)

Se prevede 4+ carte in un sistema naturale si annuncia: 4+ carte
Giocando # Forte si annuncia: Forte 5

Giocando alfro (ad ex ¢ sbilanciate) si deve alleriare.

Di conseguenza giocando apertura di 1 fiori con 1 + carte si deve allertare
Apertura 1¢ :

Se prevede 2+ carte in un sistema naturale si annuncia: 2+ carte

Se prevede 3+ carte in un sistema naturale si annuncia: 3+ carte

Se prevede 4+ carte in un sistema naturale si annuncia; 4+ carte

Se prevede 5+ carte in un sistema naturale si annuncia: 5+ carte
Giocando ¢ Forte si annuncia: Forte

Aperture 19, 14;
Se prevede 4+ carte in un sistema a base naturale si annuncia: nobili IV
Se prevede 5+ carte in un sistema a base naturale: NON si annuncia. NON si allerta

Se prevede 5+ carte in un sistema a base #/4 forte si annuncia: massimo 15 p.o.
Altro: si allerta

Apertura 1SA :

Bilanciata si annuncia il range: 10-12, 12-14, 15-17 etc.

Altro o distribuzioni anomale: si allerta (per esempio la 4-4-4-1)

Non si annuncia e non si allerta I'apertura di 1 NT contenente una quinta nobile (ma vedi
I'annuncio su 2 fiori Puppet)

Apertura 2SA :
Bilanciata si annuncia il range: 19-20, 20-22 etc.

Altro o distribuziont anomale: si allerta

Apertura 3SA :

Bilanciata si annuncia il range: 24-25 eic.
Gambling si annuncia: Gambling senza {con) fermo
Altro: si allerta

Apertura 2 :

Forcing Manche si annuncia: Forte

Altra: si allerta

anche in caso di apertura 2 & Crodo si annuricia: forte senza specificare



tutte le risposte convenzionali all'apertura 2 € (Crodo o no) vanno allertate e non annunciate
Apertura 2¢ :

Monocolore debole si annuncia: debole

Naturale forte si annuncia: Forte oppure Forte Passabile

Mutti si annuncia: Multi

Altro: allertare

Aperture 29, 24 ;

Monocolore debole si annuncia: debole Naturale forte si annuncia: Forte oppure Forte
Passabile

Aliro: si allerta

Se 2eMulti, 2vdebole e 2adebole presentano differenti range di punteggio rispetto alla
classica si dovra allertare (per debole intendiamo 6-10 punti, giocando anche 0-6 punti
“pattumiera” si deve allertare).

Risposta 1sa alle aperture 1v e 14:

Naturale non forcing: nessuna azione
Naturale forzante un giro si annuncia: Forcing
Altro: si allerta

Risposta 2# alla apertura 1SA:

Stayman classica : nessuna azione (Per trattare la Stayman come classica sono richieste: la
quarta nobile in mano del rispondente e le risposte dell’ apertore 2¢ no quarte nobili, 2v 4
carte di cuori non esclude 4 carte di picche e 2¢ 4 carte di picche senza 4 carte di cuori. In
mancanza di questi requisiti la risposta 2 & non é piu Stayman classica ma una interrogativa
che va alleriata, per esempio | interrogativa 24 senza interesse nei nobili oppure le risposte
dell'aperiore su 24 strutturate: 2¢ no quarte nobili, , 29 4 carte di cuori, 26 4 carte di picche,
2 NT enitrambe quarte nobili)

Stayman speculativa si annuncia: Stayman anche debole
Puppet si annuncia: Puppet (aftenzione, su 2 NT la Puppet si allerta, non annuncial)
Altro: si allerta
Risposte alla apertura 1SA:
2¢,2% 24 2sa naturale: nessuna azione
2¢,2% 24 ?sa transfer classici si annuncia: transfer
Altro (compreso transfer anomale) : si allerta
Risposte alla aperiura 2SA:
3# Stayman: nessuna azione
Altri significati della risposta 3: si allerta
3¢,3v,3¢,3sa naturale: nessuna azione
3¢,3v transfer si annuncia: transfer
Altro: si allerta
Intervento 2v, 2« a salto sull’apertura avversaria:
Debole si annuncia: debole
Forte si annuncia: forte
“Altro: si allerta



